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INTRODUGAO

Desde os primérdios da histéria da humanidade o homem movido pelo
desejo, ou seja, pela capacidade de criar e inovar, visdo contraria ao que muitos
homens pensaram e ainda pensam dos nossos antepassados chegando a defini-

los como seres de pouca inteligéncia e irriséria capacidade de interpretacéo do

mundo em sua volta tem nos remitidos a resultados do seu pensar, fazer e

transformar enquanto agdo essencialmente humana uma série de avangos que se
constituem cada um em sua época como grandes inv.engﬁes.'

Do dominie do fogo & confeccdo de armas, da invencdo da roda a
domesticagdo de animais, da invencdo de automéveis ao mais veloz foguete
espacial, 0 homem repensa sua realidade e busca supera-la ou surpreende-ia,
neste inventar e 'reinventar, situamos a tecnologia como um dos grandes
acontecimentos do mundo uma vez criada para facilitar a vida do homem e
aumentar a produtividade das industrias (revolug&o industrial), para a construcdo
de ferrovias e rodovias visando o escoamento de produtos comercializados, na
criacio de armas com potencial ageis, resistentes e téxicos, como também
voltada para o controle de epidemias, cura de doencas sua utilizag3o nos diversos
setores da atividade humana.

Vislumbrada por uns e temidas por outros a tecnologia por vezes passa
a ser vista como causadora da pobreza e da desigualdade social, no entanto, sem
deixar de destacar que ela esta a servigo de todos e infelizmente os registros
historicos apontam para a sua ma utilizagdo, causando danos irreparaveis a toda

humanidade.

oL
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Assim sendo, estaremos dando prioridade nessa abordagem a uma das
tecnologias mais avancadas e pertinentes ac mundo globalizado “o coemputador”,
um dos avangos considerados mais evolutivos dos Ultimos séculos. Largamente
utilizado nas industrias, fabricas, biomedicina, telecomunicagbes etc.

Neste contexio o setor educacional néo esta alheio a tais inovacées,
oriundas das politicas educacionais implantadas no Brasil, ao longo dos 504 anos
de historia, a relacéo da tecnologia, informatica e educacao no primeiro momento
estardo diretamente ligadas ao setor produtivo da economia, guando as indusirias
(novas tecnologias) para aumentar os ganhos com a produtividade e
consegllentemente competir no mercado nacional e posteriormente internacional.

aralelamente pensa-se a escola enquanto espaco de formagdo de
obra necesséaria para operar méquinas e equipamentos nas indéstrias e
ampresas, seguindo uma tradigdo nada confortavel, o Brasil e, porianto o setor
produtive e conseqlientemente o educacional estiveram aquém das tecnologias
necessarias que thes possibilitassem acompanhar as inovacgdes tecnoldgicas.

Tais questbes nos levaram a observar como a informatica vem sendo
usada nas escolas poblicas no municipio de Rondon do Para e
conseqientemente por estarmos inseridas cotidiaﬁamente em uma delas, nos
possibilitou a tecer questionamentos quanto 3 utilizacdo do computador nos
setores pedago6gicos e administrativos da escola, para tanto glegemos como
objetivo dessa pesquisa compreender a visfio da escola sobre a utitizacdo da
informatica no processo ensino aprendizagem. B'enﬁ COmo para nos aproximarmos
com maior fidedignidade dos mesmos, assim temos como objetivos especificos:

¥" Identificar o conhecimento dos professores, coordenador, diretor e

aluno sobre a informatica.

ad
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v Conhecer a opinido dos professores sobre a incluséo da informatica
na escola.

v Identificar se a escola ver o computador como ferramenta didatica.

v Verificar se os professores véem a utilizagdo da informética, como
meic que aumentars o interesse do aluno pela mesma.

v ldentificar se a escola j& recebeu alguma orientacdo que o
computador pode ser usado em sala de aula como um recurse didatico.

v’ ldentificar se a escola tem interesse em conhecer a informatica
aplicada a educagio.

Adotamos a pesquisa qualitativa com uma abordagem etnografica,
sobre a viséo da Escola Municipal de Ensino Fundamental Prof. Franciseo Nunes
localizada no municipio de Rondon do Para sobre a utilizagdo da informatica no
processo ensinc-aprendizagem. Panfa tanto optamos como instrumento de coleta

de dados questiondrios estruturados que serdo aplicados para a direcéo,

" coordenagdo, professores e alunos, ¢ ainda entrevistas, observacéo participante

e didlogos informals. A mesma se dividira em quatro fases a primeira entrevistas
com dire¢do e coordenagéo, a segunda com professores de acordo com sua série
e turno de trabalho, a terceira entrevista com os alunos de cada série e furno
diferentes, a quarta fase refere-se ao registro de todos 0s dados coletados
durante a pesquisa que revelario caracteristicas quanto as informagdes que
consubstanciardo as analises a partir do referencial teérico abordado. Tal
pesquisa ndo esgota as investigacbes a cerca do assunto discutido, uma vez que
néoc temos tais pretensdes e por considerarmos as limitagdes para esse tipo de
instrumento, mas que revelardo indicios que poderdo ser retomados enquanto

contribui¢do para trabalhos posteriores.

o3
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O primeiro capitulo, que frata das “Novas Tecnologias Informatica e
Educa¢io” tem a perspectiva de chamar a atencdo dos educadores quanto ao

fato que o conhecimento da tecnologia pela humanidade nZoc ocorreu

aH

rapidamente, devido a forma como eram os primeiros computadores, grandes e

movidos a valvulas sendo usados primeiramente por grandes empresas e
industrias uma vez que o mesmo foi criado para tais fins.

A populagdo s6 passou a ter acesso a esta tecnologia a partir do
momento que foram criados os PC's (computadores pessoais) de tamanho menor
€ com capacidade superior ao que se refere ao armazenamento de dados. A
inclusdo de computadores surgiu primeiramente nas universidades, escolas
técnicas e posteriormente nas escolas particulares e centro de informatica, nas
escolas ptblicas temos registros nas regites sul & sudeste e também nas capitais
& estados de outras regides.

Assim sendo, transcorremos por um periodo de transigdo que envolve
toda sociedade direta e indiretamente sem deixar de fazer parte do ambito
educacional no que se refere ao processo ansino aprendizagem.

Trataremos ainda da Inclus&o da Informatica no Espaco Educativo, tem
como ponto de partida a implantagdo de programas tais como o LOGO,
experiéncia que nos remete a contextualizagdo de varias dreas do conhecimento
associado as contribuicbes da psicologia genética na sala de aula. Esta investida
gerou interpretactes dubias por parte dos professores pais e alunos que
desejavam que se ensinasse cursos do tipo oferecidos peta Microsoft e outros.

A inclusdo da informatica no espago educativo encontra-se até os dias
atuais restritas aos grandes centros urbancs e ainda com poucas experiéncias

nas regides norte e nordeste, ocasionadas por varios fatores que vao desde a
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auséncia de professores habilitados a8 a incompreensdo dos sstores
governamentais acerca de suas confribuicSes para a educagio.

Ne segundo capitulo trataremos da Tecnologia Aplicada a Educagso
onde salientaremos as dificuldades do setor educacional em acompanhar as
inovacgées tecnolbgicas que foram adotas no Brasil a partir da década de 50, tais
como a proposta escolanovista onde ¢ professor passou & contar com recursos
pedagdgicos que aliados & informatica poderiam trazer maiores ganhos &
educagéo, no entanto o que se observou foi a resisténcia e 3 desvalorizacdo da
tecnologia como nos aponta Macetto.

“Para além dessas situacdes, a desvalorizagdo da tecnologia
em educagd0 tem a ver com experiéncias vividas nas
décadas de 1950 a 1960 quando se procurou impor uso de
técnicas nas ascoias, baseadas em teorias
comportamentalistas, que, ac mesmo que se defendiam a
auto-aprendizagem e o ritmo préprio de cada aluno nesse
processo, impunham excessivo rigor e tecnicismo para se
construir um plano de ensino, definir objetivos, de acordo com
determinadas taxiomanias, implantar a instrucéo programada,
a estandardizag&o de métodos de trabaiho para o professor e
de comportamentos esperados dos alunocs. Esse cenario
tecnicista provocou inGmeras criticas dos educadores da
época e uma atitude geral de rejeicdo ac uso de tecnologias
na educacao.” (MACETTO, 2000, p. 135).

Na década de 80 & notério salientar que alem dos recursos j&
tradicionais a televis@io, o video cassete, o retroprojetor, antena parabdlica, o
aparelho de som, e programas como a TV Escola ganham espaco e guando bem
orientados séo coadjuvantes na dinamica do processo ensino aprendizagsm.

O terceiro capitulo da Interagdo da Informaética com a Escola, a que sdo
discutidas a perspectiva de subsidiar a teoria e pratica do ensino onde a

informatica tem contribuido significativamente no processo ensino-aprendizagem

bem como, os entraves que provocam e / ou tem provocado o descompasso
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dessa pratica na maioria das unidades escolares em nosso pais. Discutiremos o
significado dessa interago como pré-requisito na formacdo de quem pleiteia
GCupar os postos de trabatho no mundo globalizado.
| Quanto ao quarto capilulo trata do Computador no Projeto Politico
Pedagégico, discorremos sobre a abertura que a legislacdo vigente prescreve
quanto ao principio de autonomia para que os estabelecimentos de ensino
efabore seus projetos pedagégicos, numa construcdo coletiva e com vistas a
buscar resolugBes para os problemas inerentes ao cotidiano infra e extra escolar.
Situando nesse cendrio a informatica utilizada como recurso indispensavet para a
formag&c do cidaddo e em se tratande de uma clientels significativa ao
considerarmos os alunos dos estabelecimentos publicos das diversas unidades
escolares do Brasil, que muito se tem falado e poucas acbes sdo realizadas
visando a alfabetizagio na informética ou diriamos a democratizacic da
informatica. Entendemos que tais questdes tem no PPP um grande aliado e
instrumento gue por se constituir a partir da vontade da coletividade, os
segmentos ali representados atuaram como meio de viabilizar junto aocs érgdos
governamentais as parcerias necessarias visando atingir este e outros objstivos.
No quinto capitule Escola e a Intemet, teceremos ainda discussées
analisando a internet quanto uma rede que possibilita um intercambio de
informagBes que a ela tem acesso. Seu uso com critério pode tomar-se um
instrumento significativo para o processo educativo em seu conjunto, pois
possibilita o uso de textos, sons, imagens, videos que subsidiam a producio do
conhecimento. Além disso, propicia a criacdo de ambientes ricos, motivadores,

colaboradores e cooperativos. Tais questdes ndo deixam de ser consideradas

" diante de sua disponibilidade, mas em consonancia com projeto educativos gue
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levem o aprendizado e possibilitem o desenvolvimento do espirito critico e
atividades criativas.

O sexto capitulo trafa-se da Pesquisa de Campa realizada na EM.E.F.
Prof. Francisco Nunss situada no municipio de Rondon do Para, onde tivemos a
oporiuidade, a partir da insergic neste contexto de confrontamos com a
abordagem etnografica as questfes levantadas ¢ os resultados obtidos neste
trabaltho.

Na conciusdc estaremos sintetizando os principais resuitados da
pesquisa buscando articular junto aos setores competentes mecanismos gque
viabilizem & superacdo dos problemas encontrados quanto a utiizacdo do

computador na escola.

o7
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1- NOVAS TECNOLOGIAS, INFORMATICA E EDUCACAQ

Ac observarmos os maiores acontecimentos do muhdo, destacam-se
entre eles com maior énfase a “tecnologia’. Analisando o termo “tecnologia” sem
maiores rigores costumamos assotid-lo acs insirumentos e processos mais
recentes produzidos pela pesquisa cientifica, entretanto, essé palavra & muito
mais abrangente refere-se ao desenvelvimento de instrumenitds e processos a
partir dos conhecimentos teodricos e a experiéncia pratica dos diversos grupos
humanos em diferentes épocas, Assim, sdo tecnologias a ponta de fanca de
pedra dos grupos humanos pré-histéricos até o mais sofisticado  dos
computadores.

‘L...] tecnologia refere-se & recursos construidos com o
objetivo de resolver problemas relativos a necessidades
enfrentadas pelos sujeitos numa dada formacéo social. Esta
concepgao implica entender que tecnologia inclui ndo
apenas produtos, tais como equipamentos computacionais,
programas televisivos, softwares, mais também, processos
tais comio, da area de educacéo, as formas de organizagao
curricular no ensino modular ou no ensino & distancia.”
(OLIVEIRA, 1998, p. 149)

Oliveira {1998, p. 149) explica que a expressio “novas tecnologias” no
setor produtivo refere-se a informatizacdo automagéo, robotizacdo ligada as
novas bases técnicas da producdo, bem como as novas formas de gestao e
controle da producdo. Desta forma, percebe-se que o conceito de tecnologia o
que estamos a nos referir no cotidiano confunde-se com o de “novas tecnologias”,
as quais tem sua origem mais remota nos processos histéricos do século X¥. No
contexto educacional segundo Macetto.

“Essas novas tecnologias cooperam para o desenvolvimento

da educacio em sua forma presencial {fisicamente), uma vez
‘que podemos usa-las para dinamizar nossas aulas em
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NOSS0S cursos  presenciais, tornando-os mais  vivos
interessantes, participativos e mais vinculados com a nova
realidade do estudo, de pesquisa e de contatc com os
cenhecimentos  produzidos.  Cooperam  também e
principalmente aos processos de aprendizagem a distanciag
(virtual), uma vez aue foram criadas para atendimento desta
nova necessidade e modalidade de ensino.” (MACETTOQ,
2000, p. 152)

Destacam-se primeiramente como um avango na criacdo de armas
bélicas e de outros instrumentos dando aos paises que as dominavam poder
sobre os outros paises menores e mais pobres que ndo tinham acesso a tais
instrumentos e processos com © que GTorreu No contato entre europeus e nativos
da Ameérica.

A tecnologia moderna também comegou a se desenvolver rapidamente
a partir da Reveolucao Industrial com a criagdo de inddstrias que necessitavam de
grandes maquinas tende como objetivo ¢ crescimento de sua produtividade e
consequentemente o dominio do mercado. Nessa conjuntura a tecnologia veio
trazer um grande avango econdmico aos paises que a possuiam, no entanto
muitos daqueles operdrios que trabalhavam nessas indUstrias manualmente
perderam seus empregos, tornando-se pessoas ociosas & sem perspectivas de
emprego, que revela as contradicbes da tecnologia dentro do modelo capitalista
die sociedade.

No entanto, mesmo a tecnologia trazendo algumas revoltas e
intranquilidade para operarios sem qualificagBo, para outros foi a oportunidade de
crescerem profissionalmente e economicamente, pois através da criacdo dessas
novas industrias as pessoas que viviam no interior dos estados passaram a

deixar suas terras e virem a ser operarios nas cidades. Isso fez com que a

populacao desses pdlos industriais crescessem de maneira exorbitante, causando

o3
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assim a criagdo de mais bairros, porém sem infraestrutura aumentando cs
problemas sociais urbanos, tais como a violéncia, fome, prostituicdo, doencas
infecciosas, ete.

Aigumas dessas indUstrias chegavam a ensinar o oficio aos futurcs
empregados como meio de formar profissionais mais bem preparados. Segundo
Kawamura: “A nivel internacional, na carrida tecnolégica, a producio tecnolbgica
esta associada 4 seguranca nacional e 3 distribuicdo do poder no mundo”.
(KAWAMURA, L. 1990 p. 48).

Contudo, o surg;imento da tecnologia néo estacionou apenas na criagédo
de armamentos .podero.sés nem de grandes industrias, oportunizou também 3
criagio séculos depois do ‘computador” sende o primeiro de grandes dimensdes
€ movido a véivulas, usédo primeiramente nas grandes industrias com poucs
capacidade de afmazeriar{frento para informacgdes e muito lento no processamento

i
de dados.

Com o passar dzo tempo o computador comegou a sofrer modificaces,
pois muitos universida-::fes de varios paises iniciaram pesquisas que o©
transformaram em um instrumepto menor, mas com superior capacidade. A partir
dai o computador deixou cj%e fazer parte apenas de industrias, para estar presente
em todos os campos tanto cientificos como sociais. Surgindo assim, os PC’s
‘computadores pessoais” fje tamanho pequenc e com capacidade superior, esse
computador passou s nécg fazer parte apenas como instrumento facilitador no
mercado formal e sim pe%ssou a fazer parte dos utensilios necessarios nas

i
residéncias de pessoas ccjmuns.
No entanto, é iméjoﬁante salientar que mesmo com a criacédo dos PCs

(computadores comuns) muitas pessoas ainda ngo conhecem e outros mesmo

{9



SOOI 5 30 3003003003300 003399333335 509

conhecendo na sabem usa-los, visto que esta tecnologia ainda apresenta um
custo relativamente aiio para os padrées dos paises pobres & / ou
subdesenvolvidos.

Muita das vezes, isso acontece porque & tecnoiogia vem crescendo de
maneira tdo rapida e surpreendenite, que passa a frente da situagfio sdcio-
scondmica em que vivemos. Infelizmente essas diferencas sociais e também
econdmicas colocam os paises subdesenvolvidos como retardatarios ao avango
tecnolégicos se comparados com paises ricos como Estados Unidos, Europa
Ocidental e Japéao.

‘As novas estratégias para a producdo da ciénoia e
lecnologia permitem aos grandes grupos econdmicos
internacionais reproduzirem sua lideranca mundial e a
acentuarem o fosso fecnoldgico que separa os paises
cenirais dos demais. Faralelaments ou em decorréncia,
aprofundam-se os lagos de dependéncia confinua. E nesse
contexto que podemos entender os esforcos de emancipacao
fecnolégica, meta de paises como o Brasil”. {Kawamura L.
1990, p. 50).

Entretanto, nés educadores precisamos propiciar acs nossos alunos
novos conhecimentos que os levardo, a néo fazer mais parte de um contingente
de excluidos de um pafs de 3° mundo e sim contextualizados no mundo moderno.
Para que isso aconteca sabemos que a caminhada & grande e ardua, que existe
todo um interesse de alguns paises de 1° mundo para gue esse avarico nio
aconteca, pois para eles & necessario que existam povos subdesenvolvidos e
dependentes economicamente.

As consideractes e reflexdes feitas até o momento nos levamt a crer
que o computador sendo um frute das tecnologias modernas pds-segunda guerra

mundial deve fazer parte do meio pelo qual construimos novos conhecimentos - a

educacéo, sendo assim, a escola deve fazer desse instrumento tecnologico, um

41
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facilitador do processo ensino-aprendizagem, proporcionando a toda comunidads
escolar, bem como ao professor e ao aluno & oportunidade de terem acesso ao

conhecimento cientifico que vem se desenvolvendo no mundo globalizado

contemporaneo.

1.1 - A inclus8o da informética no espaco educativo

O processo de introducéo da informatica na escola j& vem acontecendo
ha algum tempo, através de alguns programas dentre eles o Programa LOGO*,
onde o computador é a ferramenta que propicia & crianga as condicdes de entrar
em contato com algumas das mais profundas idéias em ciéncia, matemética e
criagde de modelos. Segundo Papert: “O computador deixa de ser o meio de
transferir informacéo e passa a ser a ferramenta com a qual a crianca pode
formalizar os seus conhecimentos intuitivos”. (Papert, S. 1985, p. 09)

A participacgo do professor durante a utilizacdo do ambiente LOGO nao
& precisamente direta embora esteja presente com os alunos, deixa-os a vontade
para desenvolver sua idéia, intercepitando-o apenas quando é solicitade, no
entanto estdc sempre no comando mesmo quando se abstém de exercer
autoridade. Portanto muitos estudos e discurssdes floram feitos para saber de
que maneira o professor poderia atuar com o LOGO junto aos alunos, alguns
achavam que o educador deveria interferir, cutros que deveria interferir apenas

quando requisitados.*0 sistema LOGO vai desenvolver um trabaiho que permitira

' E uma filosofia educacional criada por Seymor Papert na década de 70 cra Massachusctts na perspectiva de
aplicar as teorias inspiradas ua psicologia genética evolutiva de Jean Piaget. Onde pretendia no laboratério do
Massachusetts Institute Technology — MIT operar uma verdadcira revolugiio nos conceitos de pratica de
educacio. (ALMEIDA, 1988, p. 66, 67).

12
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a crianga programara o computador criativa e espontaneamente, guase sem
instrucdes”. (ALMEIDA, 1988 p. 87).

O diglogo que a crianca mantém com a tartaruga presente no ambiente
LOGO estimula o seu modo de pensar. Desta forma a cultura LOGO enriguece e
facilita a interacdo entre todos as participantes e oferece cportunidades para
relactes dé ensino mais articuladas, efetivas e honestas.

Alem do programa LOGO, diversos programas tem sido usados em
outros projetos, como por exemplo o Projeto EDUCOM (Educacdo por
computador, o Projeto Brasileiro de Informatica na Educacdo) que tem como
objetivo introduzir em algumas escolas de segundo grau materiais de instrugac
programada com base na linguagem LOGO, slaborados e controlados por alguns
centro universitarios. ‘J

Contudo, a expectativa dos professores, pais, alunos, ou seja, toda a
comunidade -'esc;oiar_, era que se ensinasse a informética na escola ndo a
informatica apiic%da a educagdo, mas sim o ensino de programas coma
Word, Excel, Povg;er Point e outros.

Apesar doi desempenho que o Projeto EDUCOM alcancou nas
universidades errr. que foi aplicado, a sua permanéncia ndo durou por muito
tempo. Outros pr%ojetos de informatica para as escolas foram criados como o
PROINFQ cujo oi:jetivo além de levar os computadores para as escolas é o
de formar tambéT recursos humanes, ou sejam, pessoal qualificado para o
ensino da informatica educativa, mas este como os outros obteve cerias
falhas, peﬁo. fato de ndo existir uma politica de apoio a pesquisa de

acompanhamento a esses projetos e néo possuirem laboratérios suficientes

para trabalhar com essa tao esperada informatica educativa.

13
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"Sabemos que a implantagdo de computadores em uma
escola alffera diversos aspectos em seu interior, por menor
que seja sua utilizacéo. A propria adaptacdo do espaco fisico,
0§ imprevistos fécnicos, a curiosidade dos atunos, sem falar
nas {ransformacées, quando se ufiliza este recurso em Sala
de aula, parecem provocar aiteracBes, adaptagbes, medos e
incertezas, podendo deixar esse ambiente mais imprevisive/,
mais dingmico, provocando questbes como, por exemplo,o
valor da ludicidade no ato de aprender.” {CARNEIRO p. 53).
Entretanto, é bem verdade que ainda se encontra muite restrito a
incluséo desses projetos de informética nas cidades do interior do pais
principalmente, nas regides do norte e nordeste. Dentre elas os principais fatores
s&o a distancia que alguns municipios tem das capitais, ou seja, dos pélos que ja
possuem essa tecnologia, o segundo é a dificuldade que se tem de encontrar
profissionais qualificados ou mesmo em busca desse conhecimento, o terceiro
fator & que muitos governantes de municipios das regides norte e nordeste nao
véem a chegada da informatica nas escolas de suas criangas como algo
primordial para o seu crescimento intelectual, nao possuem essa visao pelo por
faita de informac&o ou mesmo por medo de ter uma populagcdo com mais
conhecimenios.

Em alguns municipios dessas regiGes esses projetos de Informatica

Educativa ja chegaram através de incentivos que véem nao s do poder piblico

. 8im do poder privado.

Ha algum tempo foi implantade em algumas comunidades do nosso
pais, cursos promovidos pela EIC {(Escola de Informatica e Cidadania) implantado
pelo Comité para Democratizagdo da Informatica (CDI). Cada curso & ministrado

durante um periodo de dois meses, no qual as ferramentas da informatica s3o
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trabalhadas paralelamente a temas ligados & cidadania. Os computadores sdo
doados por empresas por intermédio do CDl, e sua manutencdo acontece através
da estrutura de acesso & internet Que a comunidade monta onde é cobrado da
mesma uma quantia irrisdria dos usuarios, é importante salientar gue internet néo
€ uma prioridade desse programa.

Segundo o aluno Alexander da Silva Carlos, ex-aluno dos cursos
promovidos pela EIC de Vila Isabel — Rio de Janeiro:

“ﬂsamos a pedagogia de projetos para ensinar a utilizar o
Windows e programas como o Word e Power Point”,

N&o poderiamos deixar de enfocar que a informética j& vem sendo
explorada em nosso pais através de escolas de informatica particulares, onde ség
ensinados programas com intuito de preparar pessoas qualificadas para o
mercado de trabalho, em algumas cidades esse tem sido © Unico meio de se
tornar pessoas com conhecimento nessa tecnologia. A chegada dessas escolas a
comunidade tem servido para despertar nas pessoas as possibilidades gue ©
computador pode oferecer também no campo educacional. Pois as criancas que
ja possuem um contato mais profundo com o computador mesmo fora das
escolas de ensino basico ja podem perceber o quéo importante seria para eles
terem essa tecnologia na sua sala de aula,

Como podemos observar, apesar das escolas publicas néoc possuirem
projetos que levam o computador para os alunos como um facilitador no processc
ensino-aprendizagem, ele j& vem sendo introduzide nas comunidades e
associagbes, através de outros meios tais como empresas que visam um retornc

financeiro.
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Sendo assim, maravilhoso seria que todas as criancas e
consequentemente todos os adultos tivessem a oportunidade de aprender a usar
0 computador como um aliado que possibilitasse, um novo tipo de relacionamento

& novas praticas de aquisicdo do conhecimento.

16
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2 - A TECNOLOGIA APLICADA A EDUCACAO

A partir da evolugdo da tecnologia e conseqiientemente de todos os
seus prodigios, a escola passa por um periodo de transformacio importante
para o crescimento do pi‘ccesso educativo dos alunos. Porém, sabemos que
durante muitas décadas a escola ndo caminhava e ainda hoje em alguns
setores n&o caminha junto com as invengbes modernas, ou seja, toda
modermidade que j& fazia parte da vida das pessoas, seja no seu trabalho ou
em suas casas, ainda ndo tem entragiq pelos portdes da escola.

Assim, até a década de 70 G-Estado 5rasiieiro ndo via essa inclusdo
como forma de proporcionar acs alunos um conhecimento mais amplo e
profundo como ja acontecia em outros paises desenvolvidos.

Com excecdo de poucos centros de exceléncia e dos alunos filhos dos
burgueses que ja possuiam um certo contato com tecnologias medernas por
concluirem seus estudos em outros paises onde necessitavam de maior
conhecimento sobre ¢ que acontecia no mundo, a grande massa de
estudantes estavam alheios aos avangos tecnoldgicos e pedagdgicos.

A escola considerada por muitos, fugar do saber, durante muitos anos
s0 fransmitia seus saberes através de professores que tinham apenas como
recursos: o quadro negro, o giz e alguns livros muitas vezes ultrapassados.
Mesmo assim eram considerados herdis, pois conseguiam dessa maneira
ensinar seus alunos o bésico que eram & leitura, a escrita e g tabuada, o que
née era suficiente para formar cidaddos intelectualmente preparados para
lidar com os novos processos produtivos e sociais que intensificaram nas

ultimas décadas.

UNIFESSPA

BBLIOTECA JOSINEIDE TAVARES
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Além disso, muitos professores gue trabalhavam em sala de aula,
possuiam estudos até a 4% série, visto que isso acontecia devido & caréncia
professores com ensino médio & superior. Cbservamos ai que o despreparo
e a falta de conhecimento desses mestres distanciava os alunos dos
avancos tecnologicos dessa época, nfio por sua culpa, mas pelo
desinteresse dos governantes em formar cidad&os conhecedores e
conseqlientemente capazes de desenvolverem uma visdo critica da vida que
levam o que era e é fundamental para qualquer desenvolvimento de
qualquer projeto coletivo de superac@o das condigbes de desigualdade
stcio-econdmiicos, isso significa que os educandos e educadeores precisam
se mobilizar para conquista o direito de acesso as novas tecnologias.

No entanto, a partir de 1945 com o crescimento das inddstrias, da
agricultura, da pecuéria e do comércio interno e externo, o Estado brasileirc
passou a entender gque seus alunos e futuramente sua mio de obra
precisaria de um conhecimento mais abrangente que envolvesse essa
modernidade baseados nos modelos de Estado totalitario e fascista caso
contrério continuariamos numa perigosas curva decrescenie dos indicadores
50cio-econdmicos.

Nos anos 50 criou-se ent&o mais escolas, com professores formados ou
em processo de formagdo, como também oulros recursos pedagogicos: a
literatura infanto-juvenil, os jogos didéticos, as brincadeiras, o contar histérias
e efc. Com esse aparato de recursos o professor pdde fazer do momento de
aprender também o momento de prazer refletindo as propostas de ensino

escolanovistas.
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"Para além dessas situagdes, a desvalorizacéo da tecnologia
em educacdo fem a ver com experiéncias vividas nas
décadas de 1950 a 1980 quando se procurou impor uso de
técnicas nas escolas, baseadas em teorias
comportamentalistas, que, ao mesmo que se defendiam a
auto- aprendizagem € o ritmo proprio de cada aluno nesse
processo, impunham excessivo rigor e tecnicismo para se
construir um planc de ensino, definir objetivos, de acordo com
determinadas taxiomanias, implantar a instrucdo programada,
a estandardizagdo de métodos de trabatho para 6 professor e
de comportamentos esperados dos alunos. Esse cenario
tecnicista provocou inGmeras criticas dos educadores da
época e uma atitude geral de rejeicdo ao uso de tecnologias
na educagéo.” (MACETTO, 2000, p. 135).

Com a adogdo do modelo fordista de educaciio com base tecnicista se
acirrou ainda mais a exigéncias da utilizagéo no final da década de 70 de novas
tecnologias educacionais para aumentar a eficiéncia do sistema de ensinc em
formar técnicos.

Observa-se, que quando o professor usa no momento de leitura livros infanto-
juvenis, os mesmos fazem com que o aluno melhore sua leitura, conhega outras palavras e
principalmente desenvolva o habito de ler. J4 através dos jogos didaticos e das brincadeiras
desenvolvem a coletividade, a capacidade de ganhar € perder e o raciocinio rapido e 1ogico.
Apesar das dificuldades mmitos professores passaram a incorporar tais recursos & dindmica
da sala de aula, embora alguns ainda resistam a adota-los por desconhecimenio, medo ou
postura conservadora aié hoje.

A partir da década de 80 com o desenvolvimento da tecnologia outros
recursos passaram a fazer parte da realidade escolar, uns com mais freqtiéncia e
outras com menos. Dentre eles a televis&o e o video, recursos que possibilitaram
ao professor desenvolver em sua aula uma metodologia mais dingmica e atrativa.

Pois ele ao apresentar aos educandos um video, reforgava um contelido que ja

estava sendo trabalhado durante as aulas e assim proporcionava que 0 mesmo
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compreendesse de maneira mais clara e profunda, desde que o professor ienha
objetivos claros para a utilizacdo do video em sala de aula, caso contrério, tal
atividade serve apenas para preencher o tempo ocioso,

E importante frisar que o uso da TV e do video na escola ndo pode ser
de maneira aleatdria, precisa-se fazer um plangjamento do conteddo a ser
trabalhado, uma pesquisa entre os videos que enfocam esse tema, verificando se
a linguagem do mesmo esta de acordo com o nivel escolar do aluno. Observamos
gue com a chegada da TV ESCOLA nas escolas do pais, com a Videoteca € o
canal televisivo TV Escola o desenvolvimento da aprendizagem, passou por uma
transformacdo importante tanto para os alunos como para os professores.
Infelizmente sabemos que alguns educadores ainda ndc véem esses recursos
COMO ineios gue podem avangar a aprendizagem, pois temem ser trocados par
ela, que sa revela seu despreparo para lidar com 0s novoes recursos tecnoldgicos
disponiveis que costuma gerar reagbes gue oscilam entre a indiferenca e o panico
ou tecnofobia. “Para estes a resposta estd na certeza de que nenhuma imagem
ou programa de computador serd suficientemente competente para substituir o
professor”. (Carneiro, p 52).

Os educadores com esse tipo de postura manifestam equivocos
conceituais graves. Primeiro apresentam uma concepgdo de tecnologia bastante
restrita que quase sempre se confunde com a chamada tecnologia de ponta.
Segundo possui uma visdo negativa (no sentido pejorativo da palavra) das
tecnologias contemporaneas, colocando-as como responsaveis pela degradacgio
cultural da sociedade. Por fim, temem se substituidos pelas novas {ecnologias
como se elas fossem capazes de realizar tarefas exiremamente complexas como

aguela que se desenvolve na relacdo professor-aluno.
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Este comportamento dos educadores n&o sdc exclusivos do nosso
tempo. O desenvolvimento de uma tecnologia que desestabilize os padrdes
culturais cristalizados € algo que gera reagdes de entusiasmo para uns e panicos
oara outros. Sobre isse Eduardo Chaves comenta que:

* Peter Drucker afirma, em seu livro Novas Realidades, que
estamos vivendo numa Segunda Renascencga. [...] a primeira
Renascenca revolucionou a educagdo e através da educagio
revolucionou o mundo. E a forga molriz da primeira
Renascenca foi uma tecnologia educacional,o livio impressc,
[..L

A segunda Renascenca em que fala Drucker tem sua forga
motriz em outra tecnologia educacional: o computador.”
(CHAVES, [s.d], p. 1).

Assim como os computadores hoje geram medo e preocupacio {muitas
vezes superdimencioanadas) em muitas pessoas, no final da idade Media a
impressao de livros gerou panice entre os altos circulos do clero, que por sua vez
detinham o controle do ensino formal, pois perceberam que essa nova tecnologia
constitufa o catalisador de uma nova concepgio de mundo e de educacdo gue os
afetaria profundamente.
Sobre esses processos de resisténcia e aceitagéo as chamadas novas
tecnologias Carneiro (2000, p.11) afirma que:
“A histaria também nos mostra que ha uma resisténcia natural
ou uma idolatria as tecnologias mais novas. A0S pPOUCOS,
esses sentimentos v&o sendo substituidos por uma aceitacio
pouco refletida e & medida que as tecnologias vao se
tornando mais familiares e acessiveis, percebemos gue tanto
a euforia quanto a resisténcia cegas tendem a obscurecer a
reflexdo critica necessaria scbre tais avangos.
Almeida 1988 p. 10 esclarece melhor essa guestéo ao afirmar que:
“‘As discussbes sobre a informética na educagdc s&o
provocadas por posicdes apaixonadas, guase misticas. O

educador profissional tem gue se posicionar contra ou a favor
do seu uso e apontar os seus limites, mas, de quaiquer
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forma, sempre com competéncia. Ndo sO para uma
competéncia técnica mais fambém para formac8o de uma
responsabilidade efico-pedagogica e para a conscientizacdo
critico-politica”.
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3 - AINTERAGAO DA lNFORMéT!CA COM A ESCOLA

Um assunto tdo polémico em nossos dias é a quest&o da educagéo e
sua interacdo com a informatica. N&o se trata de pensar o ensino de informatica,
mas sim o uso da informatica no ensino, para o ensino de um modo geral e para a
educacio.

Podemos perguntar 2 nés mesmos, 0 que esta tecnologia realmente
pode acrescentar & educagdo e se isto ndo vird a ser como solucionadora de
probtemas dificilimos em areas t8o importantes da humanidade. Acreditamos que
o uso do computador acrescentara uma vis&o transformadora na formagéo das
novas geragdes, deixando de reproduzir sé 0 que sabemos para os alunos. Mas
para que isso acontega a tecnologia deve ser usada para dar suporte ao
aprendizado, e ndc apenas reproduzir os curriculos antiges. O maior desafio da
escola atual & o de preparar profissionais fluentes em tecnologia, ou seja, que
consigam usar um computador e outros instrumentos com a mesma facilidade
com que abrem um livro para ler. Entretanto, o Brasil ndo apresenta um quadro
sécio-cultural favoravel a essa nova visdo do processo educativo, pois a maioria
dos alunos ainda ndo dominam com desenvoltura os processos de leitura e
escrita 0 que compromete seriamente a implementacdo da informética na area
educacional.

"

Rogério Roth (1998} afirma que-'ﬁuma das razbes para que as criancas
tenham acesso a tecnologia, € que a tecnologia pode ser usadg para dar suporte
a0 aprendizado naturafu.? Sabemos que as criangas aprendem pelo movimento,

relacionamento, musica, interag&o com os colegas, competicdo e coniemplacao.
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Em um ambiente de aprendizade que possa suportar todas as maneiras de

aprender, os estudantes vao ter melthor aproveitamento.
Mas isso ndo consiste numa tarefa facil, pelo contrario. Uma das

dificuldades & imaginar que todos os professores véo ser bons profissionais em

todas as 4reas da educacio.

Vivemos numa sociedade cada vez mais informatizada. Sendo assim,
quem quiser se formar e conseguir empregos bem remunerados, vai sempre
precisar \ter habilidades tecnolégicas bem desenvolvidas. Muitas criancas tém
acesso a tecnolegia em casa, outros ndo. Por isso, & importante que a escola,
publica ou privada, esteja tecnologicamente bem aparelhada. Contudo, existe o
risco da ma utilizag8c do equipamentoc ou das restricdes ac uso do mesmo,
quando apenas os funcionarios adminisirativos podem usa-los. Com isso corre-se
o risco de se usar o computador somente para substituir outra midia (a televisgo).

“Desenvolve-se curso a distancia com ensino a disténcia por
meio de novas tecnologias privilegiam a fransmissdo de
informacdes, o acesso a elas e sua reproducio; as atividades
do professor ou do técnico abastecem o computador com
uma base de dados ou de softwares apenas para que os
alunos ali se apossem das informagées outrora ensinadas
pelo professor em aulas expositivas. As teleconferéncias ao
mesmo tempe em que colocam um professor especialista em
contato com as pessoas a distancia favorece mais o ensino
que a aprendizagem.” {Macetto, 2000 p. 137).

* ... embora, por outra vez ainda desempenha um papel de
especiafista que possui conhecimentos e / ou experiéncias a
comunicar, no mais das vezes desempenhara o papel de
orienfados das aiividades do aluno, de consultor, de
facilitador da aprendizagem, de alguém que pode colaborar
para dinamizar a aprendizagem do aluno, desempenhard o
papel de guem trabalha em equipe junto com 0 afuno
buscando os mesmos objelivos; numa palavra desenvolvera
o papel de mediacdo pedagégica.” (MACETTO, 2000, p. 142).
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Sem saber como lidar com a nova ferramenta o professor passa a
reproduzir 0 que fazia com outras midias. Mas quando recebem o treinamento
adequado, eles realmente mudam a maneira de ensinar e ficam em condigbes de
acompanhar as transformaces que estdo ocorrendo.

Existem informagdes na escola como a escrita, a leitura, as nocdes
matematicas que continuam as mesmas, mas, quando nos referimos & ciéncia e
tecnologia sabemos que néo é assim, pois a cada dia ocorre novas descobertas
gue colocam em discussdio o que aprendemos ontem.

O mundo estd mudando mais rapidamente do que se esperava. E a
educacio precisa acompanhar este ritmo, 0 que nem sempre acontece. As
mudangas na educacio sdo muito lentas, e 0 mundo ou a prapria sociedade néo
vai esperar.

“Assim o computador representaria um instrumento awxiliar de
seu trabalhoc que, sem duvida contribuiria para repensar 0s
problemas educacionais do  Brasil, desenvolver a
competéncia do professorado e até poderia representar uma
meodesta porém eficaz, contribuicdo para a melhoria do
proprio nivel da educagao escolar.” (ALMEIDA, 1988, p. 10)

Novos vaiores estdo surgindo e uma nova raz&c comeca a nascer
baseada em LOGOS né@o mais operativos, mas que tem a visdo de globalidade
a integridade com directes fundamentais. Nesse contexto n&o se pode permitir
que a introdugdo de tais recursos no sistema educacional represente um
instrumento didatico-pedagdgico. A introducdo de novos elementos, ditos mais
modernos, em velhas praticas educacionais tem ocorrido, pois sua simples
incorporag&o ndo é garantia de uma nova educagdo, uma nova escola ou um

novo futuro, € o que nos afirma Rogério Roth no seu artigo Tecnologia

Fducacional.
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“S8abemos que a educacdo é a porta para que, 0s povos
tornem sua nagdc desenvolvida em todos os aspecios.
Enqguanto ndo se investir na educacdo de uma maneira
verdadeira, n&o havera condigbes de explorar todo potencial
da nacéo’.

E necessario, portanio preparar as criangas, para encarar as evolucées
do século presente, pois sem saber usar a tecnologia, essas criancas que serdo
0s responsaveis pela sociedade do futuro, ndo poderdo ocupar bons empregos
que exigem habilidades tecnoldgicas, bem como atuar politicamente nos
processos de tomada de decisdo dessa nova sociedade informatizada, onde a
participacio politica tera na linguagem informatica um de seus suportes.

E sabido que a maioria das criancas preferem os video games do que
as tarefas escolares, pelo simples faio que ¢ video game as leva a uma acao
divertida desafiadora e criativa, afirma Mara Rita Oliveira (1997) em seu artigo “O
elemento lidico na educacgdo infantil”.

No passado era importante saber ler, conhecer os nidmeros, ser
responsavel, etico e pontual. Isto continua sendo importante hoje, mas ja néc
basta, é preciso ser criativo. Saber tomar decisbes com as informacbes, ser
independente, ter iniciativa, saber lidar com as mudancas e evolugdes que a
tecnologia oferece.

O computador & uma ferramenta importante para mudar a escola, mas
ndo & a uUnica. O computador deve ser usado para criar coisas novas, € nao
reproduzir o antigo, 0 ultrapassado, pois a crianca ao estabelecer uma relagéo de
confianga com o computador sente-se estimulada a caminhar com novos

desafios, iniciando uma aprendizagem que néo destrdi, mas que constrol

interativamente uma relagio prazerosa entre a crianga e a maquina.
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Nessa relac@o entre a crianca e 0 computador, também faz parte o
inventor. Assim nefa surge um elemento fundamental, o lGdico, n&o pela forma
fisica do objeto manipulado, mas pelas possibilidades oferecidas pela maguina.
Néo é uma relacio que se constréi no vazio, mas & precise estimula-la, incentiva-
la para que ndoc seja mecanica, e sim uma relagdo na qual a crianga tenha
autoconfianca, permitindo a liberdade de criagBo sem as regras oficialmente

estabelecidas.
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4 - O COMPUTADOR NO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

Uma nova sociedade exige uma nova pratica educativa, mediante o uso
de novas linguagens de comunicagéo, como 0 computador, a televisdo o video, o
gravador e outros. E dentro desse panorama que a informatica pode efetivamenie
contribuir para a construgdo da qualidade no espaco escolar, desde que a
apropriagéo desse importante recurso nao se limite a iniciati\)as iscladas de um ou
outro professor.

O Projeto Politico Pedagdgico pode incluir ndo sé a utilizagdo da
informatica, como a de todos recursos audiovisuais que julgue apropriados para o
salto na direcdo da qualidade, por meio da formacgdo dos professores e da
utilizagéo de novas linguagens, nas atividades escolares.

Ao elaborar o seu Projeto Politico Pedagogico a escola traga rumos que
deseja seguir para o futuro, tomando como base as condigcbes atuais e a
realidade local sem esquecer do contexto social mais amplo em que a escola esta
inserida, pois a educacio deve promover a implantagdo dos horizontes culturais e
existenciais dos seus membros.

A elaboragio desse projeto pelas escolas tornou-se obrigatério com a
Lei de Diretrizes e Bases da-Educagéo Nacional 8.384/96, que em seu artigo 12
prevé que, “... 08 estabeiecimentos, respeitada as normas comuns e as do seu
sistema de ensino, terdo a incumbéncia de elaborar e executar sua proposta
pedagogica’.

Mas a construcdo deste ndo pode ser vista como o cumprimento de
uma legisiagBo. Ele € mais que um documento, € a sintese de um processc

permanente de discusso para definir, coletivamente as diretrizes, as prioridades
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& metas da escola e, ao mesmo tempo tracar os caminhos para alcanga-los. Cabe
a comunidade escolar se deseja ou ndo usufruir desse direito de buscar
alternativas vidveis para garantir um trabalho que possibilite educacdo publica de
qualidade.

Nesse sentido o Projeto Politico Pedagdgico apresenta-se como um ato
de coragem, para enfrentar todas as dificuldades para construir a educacéo que
se deseja. Atraves dele, a escola reconhece-se como um espaco de construcio
coletiva, muito além de cumprimento das determinactes dos érgéos superiores do
Estado, pois a escola passa a ter autonomia para tragar e definir seus proprios
caminhos para a formac&o de futurcs cidados.

Com a visdo de que a tecnologia esta a servico do homem e pode ser
utilizado como ferramenta para facilitar o desenvolvimento de aptiddes para atuar
como profissional na sociedade do conhecimento, os professores precisam ser
criticos para contemplar em sua pratica pedagbgica o uso da informatica,

oferecendo 0s recursos inovadores aos afunos, o que requer que o PPE da escola

esteja voltado para a cobrancga do Estado visando cumprir suas obrigacdes no

campo educativo, bem como a escola de buscar parcerias com outras pessoas e

entidades para ir alem das atividades estabelecidas legalmente, gue passa pelo
esforco de aproximar a informatica do cotidiano dos alunos e demais membros da

comunidade.
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5 - ESCOLA E AINTERNET

A grande explosdo das conexdes & internet ocorreram a partir dos anos
90, aié esse periodo essa evolucdo fecnoldgica ficava restrita aos nort?-
americanos, como também a paises como a Franga, que ja iniciava sua conexao
com todo o territdrio francés.

Como eles o Brasil iniciou o seu processo de conex@o através da
internet nos anos 80, porem com a derrubada do muro de Berlim e a queda do
bloco soviético a internet possibilitou que todos os paises se interligassem.

Segundo SILVEIRA, Sérgio A. da. “A internet & apenas isse: uma
conexdo mundial de todos as diferentes redes do computador”.

Como percebemos a Internet tem possibilitado o intercambio de
diversas informagfes que envolvem o mundo todo. Através dela também
podemos fazer pesquisas, obter acesso a informages mais precisas,
compartilhar experiéncia tanto a nivel local e até a nivel mundial.

No entanto, todos esses recursos ndo se encontram disponiveis a toda
populacdo, pois uma grande parcela dela se encontra excluida. Para que a escola
utilize esse recurso tecnologico ndo se faz necessario apenas possuir um
computador conectado a internet, faz se necessario primeiramente a elaboragéo
de projetos educativos, que envolvam os alunos e professores no
desenvolvimento de atividades criativas, gue levem a um conhecimento critico da
tecnologia utilizada e das contradi¢cdes em gue estéo inseridas.

Segundo BEHRENS, Marilda A.
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O recurso por si s6 néo garante a inovagdo, mas depende de
um profeto bem arquitetado, alimentado pelos professores e
alunos que sdo usudrios. O computador € a ferramenta
auxifiar no processo de “aprender a aprencdler”.

Entretanto, além de projetos voltados a aprendizagem dos alunos
através da internet, existe alguns fatores importantes para gue a utilizagée desse
recurso tenha éxito nas escolas, tais como a criacdo de laboratérios com
computadores interligados, mas principaimente que os professores sejam
preparados, ou seja, capacitados para auxiliarem seus alunos ndc s0 no
manuseio dessa tecnologia, mas também na possibilidade de ampliacdo dos seus
conhecimentos conectivos, intelectuais e sociais, através de pesquisas e trocas
de informacgdes com outros internautas. O acesso a internet deve fazer parte n&o
sG da vida dos alunos, mas tambéem de professores dentro € fora da escola. Pois
segundo MORAN, 1998, p. 19.

“Convivernos com essas diferentes formas de processamento
da informacaoc dependendo da bagagem culfural, da idade e
dos objefivos prefendidos o processc segilencial, ©
hipertextual ou multimidico. Se tivermos concenfrados em
objetivos especificos muito determinados, predominaré ©
processamento seqlencial. Se frabalharmos com pesquisa,
com projefes de médio prazo, interessar-nos-a o
processamento hipertextual, com muifas conexdes,
divergéncias e convergéncias. Se temos de dar respostas
imediatas e siluarmos rapidamente, precisamos de
processamento multimidico.”

Por outro lado, essa incluséo digital ainda nédo faz parie da realidade
dos alunos de todas a escolas plblicas deste pals, pelo contrérioc como ja

mencionamos anteriormente muitos desses estabelecimentos de ensino nao

possuem ainda se quer um computador. “O resultado disso € o analfabetismo
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digital, a pobreza, & a lentiddo comunicativa, o isclamentc e ¢ impédimento do
exercicio da inteligéncia coletiva”. SILVEIRA p.18, 1995.

Observamos, portanto, que a exclusao digital ainda se faz presente em
Nosso pais, ou seja, que o avango tecnoldgico tdo comentado por todc ¢ mundo

ainda ndo se incorporou a realidade de boa parte da populacéo brasileira.
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6 - O othar da E.M.E.F. Prof® Francisco Nunes sobre a informatica.

A incluso do computador na escola usada t3o somente na 4rea
administrativa, ndo proporciona que sua atuagéo alcance todos os segmentos, ou
seja, muitas das escolas que j& possuem o computador, 0s seus protessores e
alunos n&o tém acesso, ndo usam-nio como ferramenta pedagogica, nem téc
poucao como um auxiliar do processo ensino-aprendizagem.

Partindo desse pressuposto decidimos fazer uma pesquisa em uma das
escolas do municipio de Rondon do Para, a Escola Municipal de Ensing
Fundamental Professor Francisco Nunes, situada no centro da cidade. A mesma
atende aluncs da 12 a 82 série do ensino fundamental, onde possuem no seu
quadro alunos residentes no centro como também dos bairros da periferia.

Os seus professores em sua grande maioria ja possuem o ensino
superior e alguns chegam a trabalhar 02 (dois) periodos e a escola atua no
sistema de municipalizacdo. O espago fisica da escola possui trés paviihées, sala
de professores, diregfo, secretaria, um patio, banheiros para os alunos, cozinha,
cantina e almoxarifado.

Primeiro produzimos os questiondrios para os professores, alunos, a
coordenadora & a diretora, nesse momento algumas dulvidas e incertezas
surgiram, primeiramente por esse ser um assunto novo Nac sé nessa escola
como também nas demais desse municipic e segundo porque alguns colegas
educadores s vezes por ndo conhecerem ¢ tema recusam-se a responder as

entrevistas e questionarios.
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Ao criarmos 0s questiondrios priorizamos em fazer perguntas mais
objetivas, procurando deixar os entrevistados mais & vontade, sem press&o para a
devolugdo dos mesmos.

Durante o periodo da pesquisa observamos todo o espago fisico da
escola como também, mantivemos conversas informais com os funcionarios
conseqiientemente com os alunos e professores. Podemos perceber que a escola
nao possuia uma quadra esportiva e principalmente um laboratério de informética
e nenhum projeto para a implantacdo do mesmo.

Partimos entdo para a pesquisa através dos gquestiondrios com
professores, alunos, a coordenadora e a diretora. Apds entrega-los deixamos livre
para que os entrevistados nos devolvessem, a maioria nos entregou antes do
prazo estipufado. Vale ressaltar que serfo utilizados nomes ficticios quando nos
referirmos a qualquer uma das pessoas que direta ou indiretamente foram alvo
dessa pesquisa.

Ao nos inserirmos no contexto dos estabelecimentos de ensino supra
citado e com vistas a obter dados fidedignos quanto ao objeto de estudo
investigado, aplicamos questionarios com perguntas aberias e diante de
questionamentos referentes a aquisicdo e utilizagao de computadores pela escola
obtivemos os seguintes relatos:

‘A escola possui computador que é utilizado apenas para
servigos internos da secretaria, pois possui apenas dois”.

(Professora A)
“A escola possui computador para uso das atividades
inerentes as responsabilidades internas da escola”.

(Professora B)
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Conseqgiientemente apds analisarmos as questdes respondidas, foi
possivel notar que todos os entrevistados relataram que essa escola possui
apenas 02 (dois) computadores e duas impressoras, porém ambos gram usados
no auxitio do service administrative da escola e no auxilio dos professores apenas
na parte da digitagdo e impress&o de testes avaliativos e outros pequenos
trabalhos. Como podemos perceber o aluno ndo possui qualguer cantato com o
computador.

Todos os professores pesquisados acham de suma imporiancia a
inclus&o do computador no processo ensino-aprendizagem, no entanto, 50% dos

pesquisados admitem que ainda n&o sabem utiliza-lo e 50% que sim.

r Demonstrativo da porcentagem
dos entrevistados que sabem
utilizar o computador:

nao

{
§

Indagamos ainda aos professores que responderam que sabiam utilizar
o computador se ambos j& tinham acessado a Internet, 50% responderam gue
sim, 37,5% responderam que néo e 12,5% responderam que raramente, esta de

acordo se comparada a tendéncia apresentada pelo IBGE 2000.
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“Q Brasil tem apenas de 10 a 20 usudrios de informatica por 100 mil

habitantes nimero bem baixo dos atuais padrées mundiais. No mapeamento

de acessc a internet a regido sudeste concentra 58% dos provedores de

acesso brasileiro. Somente a capital paulista cedia 12% dos provedores,

seguido do Ric de Janeiro com 8%.

raramente ':I L

internet:

nao f__ T S e bl LI D 7_

sim
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Demontrativo grafico da porcentagem
dos professores que ja utilizaram a

raramente
nao

@ sim

Em sua maioria concordam que o computador pode ser usado ¢omo um

recurso didatico € que se porventura fosse implantado um laboratorio de

informatica na escola se disponibilizariam em aprender para utiliza-lo como um

facilitador do processo ensino aprendizagem dos seus alunos.

Diante da fala dos professores pode se concluir que os mesmos néo

estdo empenhados em sua formagdo em informética, pois aguardam que O

Estado viabilize esse processo, em contra partida segundo MACETTO, 1998 [s.d]

p. 135. Essa postura se relaciona com experiéncias de desvalorizago da

tecnologia vivida na década de 50 e 60.
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Foi possivel notar que existe uma certa concordancia nas respostas dos
respectivos entrevistados & cima, vejamos os alunos: a metade dos entrevistados
ndo sabe manusear o computador mesmo no que se diz respeito a ligar e a
desligar. Dos que ja utilizaram apenas 42,80% através de jogos em casas de
jogos, 42,91% na internet em cyber 14,29% em outra escola, como centros de
informatica ou mesmo escolas de informatica privadas que preparam pessoas

para ¢ mercado de trabatho.

Demonstrativo da maneira
como os alunos ja utilizaram o

computador:
| 50,00% 1
40.00% -
30.00% m Jogos
5 01 00% @ Internet
10‘00(; O Quira escola E
0,00% - - - !

Jogos Internst  Outra
escola

Eniretanto, a grande maioria dos entrevistados reconhece que a
inclusdo do computador na escola seria muito importante n&o sé pelas
possibilidades de aprendizagem que ele propicia, mas também pelo fato que os
alunos teriam a oportunidade de se interligar com outras pessoas de diversos
lugares do mundo através da internet, como tambem fariam pesquisas.

Os professores ao serem questionados sobre como eles achariam que
os alunos reagiriam com a implantagio desse laboratéric na escola, todos

relataram que no s6 os alunos mais também a maioria das pessoas que formam
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a comunidade escolar reagiriam com alegria, entusiasmo e muitas expectativas.
Desses, 50% informaram que se a escola possuisse um laboratorio de informatica
estariam aptos a utiliza-lc com os alunos, no entantc 50% disseram que sabem
gue ele seria de grande relevancia para o crescimento intelectual dos alunos, mas
admitem gue néo saberiam dar suas aulas neste ambiente. Completaram ainda
gue muitos desses alunos ficariam mais motivados a aprender e

conseqlentemente a participar das aulas com mais interesse.

Demonstrativo grafico sobre a
porcentagem de professores que
estariam aptos a utilizar o laboratério
de informética:

nao
® n2o
Osim
sim i L : |
[ o P
0% 20% 40% 60%

Ao conversarmos com os alunos sobre o assunto, a grande maioria
reagiu com alegria e entusiasmo, dentre os entrevistados 86% disseram que
nunca tinham participado de uma aula onde o professor utilizava o computador,
informando ainda que ficavam sem entender como o computador poderia fazer
parte de uma aula ofertada pelos seus professores, alguns até o momento ja
haviam v‘is’go através da televisdo que algumas escolas do pais ja possuiam um

laboratédrio de informdtica, mas ndo acreditavam que essa novidade poderia vir a
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fazer parte do seu dia-a-dia. Concluiram ainda que gostariam de participar de
aulas ministradas com essa tecnologia para conhecerem definitivamente melhor.
Apenas 14% dos entrevistados j& haviam participado de aulas com o auxilio do
computador, desses alguns afravés de escolas particulares e outros em escolas

de cidades que ja haviam residido anteriormente.

Demonstrativo grafico da porcentagem de
alunos que ja participaram de aulas com o uso
do computador:

[ sim |
Eindo |

Ao analisarmos os dados adquiridos entre as entrevistas feitas aos
alunos e professores, confirmamos a idéia que tinhamos de acrescentar a essa
pesquisa as opinides que a direfora e coordenadora da escola tinham sobre a
inclus@o da informatica na escola. No primeiro momento através de conversas
informais podemos perceber gue as mesmas viam com bons olhos a idéia de ser
ter metodologia na escola para aprimoramento do ensino através do uso do
computador. Portanto, hé uma atitude de receptividade em relacdo as tecnologias

informéticas, por alunos, professores e administradores da escola pesquisada,
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embora ndo tenham clareza no que especificamente a informética poderia
melhorar a gualidade do ensino.

As duas entrevistas confirmaram a resposta ja dada pelos professores e
alunos entrevistados de que a escola possuia dois computadores, mas que 0s
mesmos eram usados na parte burocratica da escola. Ambas responderam que
sabem utilizar o computador, porém razoavelmente, como também que essa
tecnologia pode sim ser usado como um instrumento didatico com a finalidade de
estimular 0 aluno a criar situagbes de aprendizagem.

Quando questionadas se a utilizagdo do computador em sala de aula,
fortaleceria o processo ensino-aprendizagem?

A Diretora Elis Regina respondeu da seguinte maneira:

“Sim, a utilizacdo do computador em sala de aula auxilia o
aluno no desenvolvimento de varias habilidades {cognitiva,
analitica, de ag&o e comportamento) e possibilita uma nova
forma de interagdo professorfalung, - alunofaluno e
computador/aluno, onde este pode aplicar o conhecimento de

novas habilidades”.

3

Ainda guestionamos a coordenadora e a direfora se ambés saberiam
orientar os professorgs em como utilizar o computador nas suas gulas? O nosso
objetivo era saber se por acaso fosse implantado um laboratério de informatica na
escola, as mesmas saberiam goordenar e orientar os professores na utilizag&o do
computador de férmq Qidética @ metodologicamente voltada parg ; o
aprim-orﬁmento do ensiné ﬁﬁ!’ﬁnd'?-???m - |
“Eu né&o saberia orientar seus professores nesse ambito”.

ey

{(Coordenadora)
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‘Apesar de ndo possuir um curso especial de informatica,
leio sobre a questéo da informética na escola e esta relagdo surge a partir da
interacao entre o usuério e o computador”.

{Diretora)

Os relatos anteriores nos remetem a inferéncias que ainda ha
necessidade de mobilizac&o por parte dos sujsitos gue compdem a gestio quanto
ao seu conhecimento voltado para o dominio das metodologias aplicadas a
informatica educacional, por outro lado, ainda que os recursos materiais
{computador) ndo estejam disponiveis no contexto educacional, ha uma
predisposicdo em buscar conhecimentos que possam tornar possivel a utilizacio
dos mesmos enquanto mediadores para o aprimoramento do processo ensino-
aprendizagem.

Podemos perceber a partir das conversas informais e da analise das
questdes feitas aos entrevistados que muitos deles, pensam que a implantacéo
de um iaboratorio na escola seria vidvel ou mesmo relevante, porque propiciaria
aos mesmos a possibilidade de se adquirir conhecimento sobre a informética,
meio pelo qual as pessoas s&o preparadas para ¢ mercado de trabalho. Essa
vis&o distorcida da informatica na escola ndo perience apenas a essas pessoas,
muitos professores, alunos, pais e oufros de varios lugares no Brasil, ainda
pensam dessa forma. Tal idéia reduz as possibilidades educativas dessa
tecnologia ao desconsiderar seu paotencial de humanizac&o, focalizando apenas
seu aspecto técnico-profissional, 0 gque € um aspecto que ndo pode se

desconsiderado no debate sobre a informatica na escola.
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Contudo essa visdo -do..computador na escola tende a desaparecer
lentamente, pois estamos vivendo em uma sociedade onde a simpies aquisicdo
de conhecimentos ndo é suficiente para atender as demandas econdmico-
culturais que exigem cada vez mais um profissional e um cidadéo critico, criativo,

reflexivo e com capacidade de aprender individualmente e coletivamente.
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CONCLUSAO 13

Ao analisarmos o contexto em que se encontra inserido a educaco nos
deparamos com varios fatores que tem contribuido para que os sujsifos
envolvidos no setor educacional busquem continuamente a methoria na qualidade
do ensino, sabe-se que os fatores tais como: as condicdes de vida de boa parte
da populagdo que ndo possuem emprego, & pobreza, a violéncia, a excluséo
social, o abandono, a descriminagao, as doencas da infancia, as drogas dentre
outros, que aliados as questbes educacionais tem contribuido para elevacgdo de
dados que nada trazem de positivo quanto a educagdo do Brasil. Além de tais
consideracbes| temos acompanhado o cotfidiano escolar, as lamentagles dos
professores quanto ao desinteresse dos alunos, diante dos ensinamentos tratados

ra escola o que chamamos de ensino. A gue se trabalhar o significado do ensinc

para a vida do Ia!uno, o que isto Ihe acrescenta visando a formagéo do cidadéo, e

quando fafamcg)s em significado do ensino, teriamos de questionar varios
segmentos enlvoividos, pais, professores, coordenacdo, direcZo, pessoal de
apoio, comunidade, autoridades, com vista a buscar conjuntamente a relevancia
da educagdo na formagio do cidaddo. Tais preocupagbes nos remelem a
questionamentos que ullrapassam os limites desse trabalho, uma vez que
teriamos de inyestigar questdes econdmicas, sociais, administrativas, culturais,
dentre outras, eiztaivez nesse cendrio € que a informatica aplicada a educagio tem
uma grande contribuic@o a acrescentar.

Vivenciamos, no interior da escola situagdes desmotivadoras tais como,

a socializagdo |[do saber produzido, que muitas vezes tem deixado professores

“em panico” , pois muitas questfes que estio sendo propostas pelo professor o
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aluno ja tomou conhecimento das mesmas através dos meios de comunicagdo
como a internet, e outras s3o sugeridas pelos alunos mais o professor nédo
domina o assunto, falar de acesso a inte!rnet causa espanto a muitos professores,
pois a clientela que temos encontrado nas escolas, como a E.M.E.F. Prof
Francisco Nunes se quer tem acesso a esta fonte de informagéo, por outro {ado
os alunos s&@o movidos pela curiosidade “geracdc cyber” e ndo encontram
dificuldades em intercambiar tais informagdes que muitas vezes causa embaracgo
quando os professores por medo ou falta de conhecimento ndo buscam meios de
caminhar junto aos alunos.

Outro aspecto que destacamos, € a inoperancia por parté dos
segmentos que legalmente estfo responsaveis pela definicdo de politicas
publicas necessarias visando a democratizagido da informatica na educagdo. Das
unidades de ensino do nosso municipio, nenhuma possui espago para
implantacdo de projetos de informatica, os professores reclamam a auséncia de
tais referenciais em sua formacéo e ndoc ha programas de formagéo continuada
voltados para informatica.

E notorio destacar gue guando nos debrugcamos em uma pesquisa,
ainda que voltada para um universo pequeno é inegave! o esfor¢o da humanidade
ao produzir conhecimento, fabulosas invengbes como 0 objeto de estudo deste
trabalho. Criado no século passado o computador que em sua primeira versgo
tinha suas limitacbes se considerarmos o tamanho e sua capacidade de
armazenamento de dados, ndo deixou de ser repensado como grande avango
tecnologico, e futuramente foi aperfeicoado para que nos dias atuais tivessemos
acesso aos lep tops e outros géneros. Citamos o surgimento do computador para

situar objeto dessa pesquisa, com vistas ainda que simplificadamente
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pudéssemcos analisar ‘sua trajetoria bem como sua utilizacdo enguanto ferramenta
didatica pelas institui¢des de ensino. Apesar dos avancos da tecnologia aie os
dias atuais o computador esta longe de ser considerado como um bem acessivel
a todos, devido a escassez dos mesmos nos espacos educativos, bem como de
pessoal habilitado para manusea-los € espacgos adequados para funcionamento
de laboratérios de informatica. Nos dias atuais ainda perseguimos os feitos gue
na década de 70 do século passado, quando os computadores foram introduzidos
nas empresas e fabricas e como toda nova tecnologia carecia de pessoal
habilitado para opera-los, na época as empresas se incumbiram de preparar seu
pessoal. Com 0 passar dos anos pensou-se que essa tarefa estaria nas méos da
escola. Ledo engano, a resisténcia dos profissionais daqueles temos ainda se
evidencia na atualidade. A escola ndo da conta de acompanhar os anseios do
mercado por méo-de-obra qualificada, nem das questdes referentes ac ensino de
informética propriamente dito.

A inclusdo da informética no espaco educative tornou-se ferramenta
indispensavel para os estabelecimentos de ensino que possuem projetos voltados
para esta pratica. Experiéncias como o sistema Logo tem demonstrado atraves de
metodologias gue incentivam o raciocinio 16gico matematico e este articulado com
projetos interdisciplinares, tem contribuido positivamente no cotidiano de muitas
escolas que adotam tal sistema de ensino.

Falamos em democratizac8o da informatica por concebermos esta
possibilidade, mas sabemos que essa realidade é perseguida por muitos. A
principio s6 teve acesso aos computadores as escolas que atendem aos fithos
das camadas sconomicamente favorecidas. Ainda que tenhamos essa crenga,

somos realistas ac apontar que os recursos didaticos disponiveis ao professor na
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maioria das nossas escolas sdo quadro negro, giz, livros, tv e video. Ao falar em
informatica aplicada a educacio temos que considerar necessariamente o usc do
com_putador e as benéficias oriundas destes, porém ndo podemos desconsiderar
as contribuicbes dos recursos citados anteriormente que se bem utilizados pelo
professor transformam 0s saberes em atividade dinamicas e atraentes.

Sabemos ainda que no interior de nossas escolas encohtramc}s
profissionais descomprometidos que quando fazem uso de tais tecnologias
dinamizam-na para passar o tempo, causando desperdicio ao aprendizado do
educando, e neste momento chamamos a atencdo para que se defina nas
propostas pedagégicas a adogdo de metodologias coerentes aos objetivos que
pretendemos alcancar, qual seja, 0 sucesso no aprendizado do aluno € gue se
pense na formacdo continuada do professor com vistas a superacgéo de equivocos
graves como o citado anteriormente ou ainda que estes néo sejam coagidos ao
ponto de pensarem ser possivel, ser substituido pelas novas tecnologias tais
como os programas de educacg8o a distancia, onde muitos pensam se tratar de
uma ferramenta que podera substitui-los em sala de aula.

Reconhecemos as vantagens das tele-aulas para as localidades
longinguas onde n&o temos profissionais habilitados, mas a auséncia das
relagBes humanas gque se trava no espago da sala de aula, entre sducador e
educando ndo substitui por uma imagem projetada num aparelho de tv de 20",

Entendemos enquanto desafio a interagfio da informatica com a escola
uma vez que a partir de uma abordagem sdclo-interacionista concebe-se que o
aprendizado se faz & refaz com e na interag8o do educando com as diversas
formas do conhecimento, diante deste principio o dominio de novas tecnologias e

assim estamos considerando o computador e todas as suas vantagens que tem
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fascinado essa geragdo com seu aparato de recursos sons, imagens, jogos e
informacgbes diversas.

Resta-nos a incerteza quanto & democratizagdo da informatica, pois
guestdes maiores quanto o dominio da feitura e escrita por mais de 30 milhfes de
brasileiros vém sendo perseguida a décadas por Varios grupos na busca da
superagdo de tal problematica, ao passo que a informatica se constitui em um
FECUrsc Oneroso & acessivel apenas a uma pequena parcela da popuiacdo
brasileira.

Preccupa-nos ainda, a ma utilizacdo do computador pelas criancas
adolescentes e jovens, que tornam prisioneiras de sgus jogos e programas, mas
cabera gos pais e educadores a adogdo de medidas necessérias 3o utilizagao do
computador como fator de producdes ludicas e cognitivamente proveitosas ao
aprendizado dessa clientela.

No mais, sabemos que n&o basta a incorporagio de novas tecnologias
aplicadas a educacio, bem como a interagdo das mesmas nas praticas
educativas que garantirdo © sucessc no processo ensino aprendizagem.
Necessério se faz é‘tcmada de medidas que garantam o dominio da tecnologia
sua interacdoc com os saberes adquiridos, a partir desta, a compreenséo do
conhecimento construido e socializado, sem causar a idéia de que o gue por hora
sabemos esta obsoletoc e ndo serve mais. Tais reflexbes s8o necessarias para
que evitemos modismos que caem em desuso assim que s&o substituidos por
ouiras “novidaces”.

Entendemos que o computador no Projeto Politico Pedagdgico, se torna
uma exigéncia enquanto ferramenta para auxiliar o professor em sua articulagéo

com os demais saberes. Se entendermos esse projeto como politico, perpassa

«v
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pela construgio coletiva que envolve 0s sujeitos inseridos na comunidade escolar.
Aqui sugerimos a insercdo da discipiina informatica Educacional vissndo atender
0s anseios de pais, alunos e professores, proporcionando a democratizacdo de
oportunidades, além de articular junto a Secretaria Municipal d¢e Educa¢do e
demais organismos governamentais, empresas, estabelecimentos de parcerias
com vistas g garantir a formagdo continuada aos docentes, técnicos e gestores
para que ndo se sintam alijados do processo por conta de formagdes académicas
que ndo possuem tais conhecimentos efou disciplinas do curse de formagao.

Neste sentido a reestruturacdio do ambiente escolar, a partir da
instalagdo de laboratorios, constituem-se também em  oportunidade de
construcio de saberes, para docentes que devido suas condigbes materiais nao
dispbem de PC’s em suas residéncias.

Considerando ainda, a legislagdo educacional vigente, onde
enconiramos um amparo para dinamizacéo junto & escola, da imptementac;éo de
projetos e iniciativas educacionais que tem no PPP seu estandarte maior, nos
envolvemos com a comunidade para que esta além da construgéo, avaliagéo do
PPP esta possa esté reivindicando governamentais a aplicag@o de recursos
necessarios a garantia da qualidade de ensino.

Ao nos inserirmos no cotidiano E.M.E.F. Prof. Francisco Nunes tivemos
a oportunidade de nos envolver com o dinamismo que faz permanscer viva a
palavra educagdo ao longo de séculos de historia, ainda que muitos ja cansados
por vezes mostrem-se esmorecidos, ha uma nova geragao que se encarrega de
revitalizar os ambientes com novos saberes que articulados aos demais faz a
cada dia um novo despontar, um langar-se, um desafiar-se ao insuperavel e téo

desejado conhecimento.
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Neste desejo o computador torna-se uma tecnologia ainda distante de
esta disponivet & todos por varios fatores que precisam ser considerados.
Primeiro pela escassez dos equipamentos disponiveis na escola, auséncia de
laboratério de informatica, segundo porque apenas 50% informam saber utifizar o
computador, terceiro que saber utilizar ndo responde nossa inquietagdo quanto
aplicar esse conhecimento diante da informatica educacional, quarto devido a
coordenacao ndo sentir segura para orientar seus professores quanto a utilizacio
do computador na sala de aula, quinto @0 uso gue os alunos fazem dos
computadores nos cyhes.

Ao que se refere a escassez de equipamentos e laboratorio de
informatica, mostrou-se que a insergao dessa ferramenta a priori esta voltada as
atividades administrativas e por nfo ter sido compreendido como peca
fundamenial no processo ensino-aprendizagem ndo ha espaco fisico para
insercdo do mesmo na escola. Podemos destacar fambem a tiuio de exemplo a
auséncia de quadra de esportes para o desenvolvimento de atividades fisicas
pouco disponiveis nas escolas, o que nos leva a sugerir gue esta ou aquela
atividade néo & vista como relevante pelos segmentos responsaveis pela
educacio no municipio.

Ainda que os docentes concebam como um importante & inclusdo do
computador no processo ensino-aprendizagem, 50% dos entrevistados admitem
ndo saber utiliza-los. O que ndo garante que tais saberes sdo suficientes para
conduzir o aprendizado da informatica com as demais dreas do conhecimento.

Quanto aos alunos, o usa do computador esta mais associado ao laser
e seu contanto com este ocorre nos cybers quando busca ¢ acesso ajegos e a

internet, tais informagdes nos leva @ compreender que essa clientela necessita
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de eniretenimento e informagbes conforme os citados, no entanto tais jogos
frazem em seu roteiro batalhas onde se evidenciam verdadeiros massacres,
carnificinas ¢ coisas parecidas, s&o jogos violentos que tern preccupadc
educadores, pais, psicologos diante de experiéncias onde a ocorréncia de
homicidios entre jovens esta associada aos mesmos. Como questionar 0 acesso
a tais jogos para os adolescentes numa fase onde a personalidade nigc esta
definida? Que conseqléncia tais jogos causam a vivéncia dos seus usuarios?
S&0 questionamentos que fazemos e infelizmente nos remete a ufilizagio do
computador num aspecto nada positivo diante do processo ensino-aprendizagem.

Fafo preocupante reside na percepgdo dos alunos quanto a realidade
do computador fazer parte das atividades do ensino, 86% dos entrevistados
demonstram esta preocupacio e ainda véem como remota a possibilidade desse
feito em sua escola. Sabemos as dificuldades enfrentadas, mas se dependesse
da direcdo isso poderia ser superado rapidamente, pois esta vé no computador
meios que facilitam o desenvolvimento de conhecimentos e habilidades.

Quanto a outras dificuldades refere-se a formagdo que possibilita ¢
fazer na olientagdo pedagogica com os professores, mas a coordenadora nao
apresenta resisténcia caso isso fosse possivel estaria dispenivel a buscar as
orientagBes pertinentes a utilizagdo do computador na sala de aula.

Entendemos as preocupacbes e descrengas dos segmentos

entrevistados, uma vez que nossa regido sempre esteve a quem das inovagées

tecnolégicas, mas ndc podemos nos conformar com essa tradicdo, temos

conhacimento dos beneficios da insergdo do computador na sala de aula desde
que ndo seja para atender ao modismo € sim que esteja aliado ao projeto politico

pedagégico, a formagdo continuada de docenies e gestores e com as
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adequacdes fisicas necessarias para que os laboratdrios de informatica ssjam
espacgos prazerosos de convivéncia frutifera de constrycio de saberes e néo
apenas uma sala a mais na estrutura fisica da escola. Contudo acreditamos que
como gqualquer inovagdo que gera receios, devido nossas insegurancas ao
domina-los, © computador trard as geragBes atuais e futuras vantagens que
aliadas as exigéncias da sociedade global sera de grande valia a todos agueles
qgue utopicamente buscam continuamente uma educagdo sem fronteiras entre o
ser e o estd, 0 saber e o conhecer, o fazer e sua relagio como o querer e o poder.
Ainda que repleto de limitagBes, sugerimos que esse trabalho podera conduzir a
outros onde se vislumbre outros universos de investigacdo diante da maxima que
o inesgotavel conhecimento. Finalizamos com a reflexfo de José Maril: “Todo
homem tem direito & educacio e depois em retribuicdo contribuir na educagio

dos demais”.
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QUESTIONARIO {PROFESSORES)

Essa escola possui computador, como ele é utilizado?

2)

O que vocé acha sobre o uso do computador na escola?

3)

Vocé sabe utilizar o computador?

4)

Ja utilizou a internet?

3)

Quais os softwares educativos mais utilizados por vocé?

8)

O computador para vocé pode ser utilizado na sala de aula como um
recursa didatico?

7)

Vocé j& participou de uma aula com a utilizacdo do computador, como foi?

8)

Se esta escola recebesse um laboratério de informatica, vocé estaria apto
para utifiza-lo como um facilitador no processo ensinc-aprendizagem dos
seus alunos?

9)

E os alunos como vocé acha que eles reagiriam com a chegada desse
laboratdrio?

10}Caso vocé ndo saiba usar o computador teria disponibiidade em aprender?

Obrigadal
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QUESTIONARIO {ALUNOS)

1) Sua escola possui computador, como ele € utilizado?

2) Vocé sabe utilizar o computador?

3) Se sua resposta for SIM, como vocé ja o utilizou?
( )} com jogos
{ )} com & internet

( ) outra escola

4) Vocé ja fez algum curso para aprender a usar o computador?

5) Vocé acha importante a implantagdo de um laboratorio de informatica
nessa escola?

6) Vocé acha que o professor pode dar uma aula utifizandc o computador?

7) Ja participou de uma aula onde seu professor utifizou o computador?

QObrigada!
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QUESTIONARIO (DIRETORA E COORDENADORA)

1) Como & usado o computador nessa escola?

2} Voce sabe uliliza-lo?
( ) perfeitamente

{ )razoavelmente

( )n&o sei

3) Para vocé o computador pode ser utilizado como um recurso didatico?

4) A utilizacgio do computador em sala de aula fortalece 0 processo ensino-
aprendizagem?

5) Vocé saberia orientar os professares em como utilizar o computador nas
suas aulas?

QObrigadat
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